Propozicije za predmete Raéunarska grafika i
Interaktivna raéunarska grafika u Skolskoj 2025/26. godini

Gradivo predmeta se ispituje kroz dve kontrolne laboratorijske vezbe, dva kolokvijuma,
dva domaca zadatka (projekta) i ispit.

Odnos izmedu poena koje nosi teorija (Moodle testovi) i poena koje nosi praksa
(programerski zadaci) je 50% prema 50%.

Poeni osvojeni na predispitnim obavezama vaze samo u $kolskoj godini u kojoj su
osvojeni.

Kontinuirani rad studenata na predispitnim obavezama se stimulise, te se studenti
maksimalno ohrabruju da ne propuste te pogodnosti.

Laboratorijske vezbe

U toku semestra drze se 4 laboratorijske vezbe od kojih prva i treca imaju pokazni
karakter, a preostale dve kontrolni karakter (sticu se poeni koji uticu na ocenu).

Prve dve laboratorijske vezbe su posveéene 2D grafici, dok su poslednje dve posveéene
3D grafici. Na svim vezbama se koristi biblioteka JavaFX i razvojno okruzenje IntelliJ
IDEA.

Po pravilu, prva i druga laboratorijska vezba se, respektivno, drze u pretposlednjoj i
poslednjoj sedmici nastave koje prethode prvom kolokvijumu; sli¢no, tre¢a i éetvrta
vezba se drze u pretposlednjoj i poslednjoj sedmici nastave koje prethode drugom
kolokvijumu.

Laboratorijska vezba, po pravilu, traje 120 min i drzi se u PC ucionici.

Na pokaznoj vezbi, analizira se viSe programa, od kojih jedan sluzi kao osnova za
kontrolnu vezbu.

Na kontrolnoj laboratorijskoj vezbi se nadograduje program analiziran na pokaznoj
vezbi. Zahtevi za nadogradnju nisu unapred poznati.

Zbir poena koje nose svi zahtevi je, po pravilu, ve¢i od maksimalnog broja poena na
vezbi, tako da studenti mogu da vrSe izbor zahteva koje ¢e resavati.

Od studenta se zahteva da zahteve resi na raunaru za vreme trajanja kontrolne vezbe.
Za vreme laboratorijske vezbe student moze da koristi elektronske materijale (slajdove
sa predavanja) koje zatekne na racunaru, kao i pristup odgovarajuéem veb-sajtu sa
dokumentacijom za biblioteku JavaFX.

U toku laboratorijske vezbe dezurni moZe da postavi studentu pitanja vezana za njegovo
resenje, a odgovori studenta mogu uticati na broj poena na laboratorijskim vezbama.
Po zavrSetku laboratorijske veZbe student ostavlja rezultat rada na za to predvidenom
mestu na disku, radi ocenjivanja stepena zavrSenosti i1 kvaliteta reSenja.

Propustene ili slabo uradene laboratorijske vezbe mogu se nadoknaditi kroz izradu
odgovarajuceg domaceg zadatka, u bilo kom ispitnom roku.

Da bi se laboratorijske vezbe (ili nadoknade kroz domaci zadatak) priznale kao
zadovoljavajuce, potrebno je da student ostvari vise od 40% u proseku obe vezbe.
Nedozvoljena saradnja izmedu studenata ili neuspeSna odbrana se kaznjava
diskvalifikacijom studenta koja povlaci anuliranje poena na laboratorijskim vezbama u
toku tekuce Skolske godine. Anulirani poeni na vezbama se ne mogu nadoknaditi kroz
domaci zadatak.



Domadéi zadaci (projekti)

Predvidena su 2 domaca zadatka (projekta), jedan iz oblasti 2D grafike, a drugi iz oblasti
3D grafike. Oba se rade korisé¢enjem biblioteke JavaFX.

Domaci zadaci se zadaju kao programerski problemi iz oblasti raGunarske grafike, koje
student samostalno izraduje i reSenja u izvornom (IntelliJ IDEA projekat) i izvr§nom
(.jar) obliku predaje pre ispita u ispitnom roku u kojem polaze ispit.

Domaci zadaci se, po pravilu, mogu nadograditi za diplomske i/ili master radove.
Odbrana domacih zadataka se zakazuje u redovnim ispitnim rokovima u toku $kolske
godine. U istom terminu se brane oba domaca zadatka.

Tokom odbrane, ispitiva¢ moze studentu da postavi pitanja iz dela gradiva obuhvacenog
domac¢im zadacima, kao i da zahteva od studenta da implementira neku dodatnu
mogucnost. Odgovori na postavljena pitanja uti¢u na ocenu zadatka.

Kolokvijumi i ispit

Predvidena su 2 kolokvijuma, koja se drze u kolokvijumskim nedeljama SI odseka.
Na kolokvijumu se ispituje do tada predeno gradivo (pretezno iz nastavnog bloka koji je
prethodio lab vezbi, odnosno kolokvijumu).

Gradivo koje se ispituje na ispitu odgovara celokupnom gradivu predmeta.
Kolokvijumi se sastoje samo od Moodle testa i nose 20% ocene.

Ispit se sastoji samo od Moodle testa i nosi 30% ocene.

Ispit i kolokvijumi se polazu bez koriséenja literature.

Kolokvijumi se drze posle prvog i posle drugog bloka nastave od po 4 nedelje.
Propusten ili slabo uraden kolokvijum se moze nadoknaditi na ispitu, ali isklju¢ivo u
prvom ispitnom roku.

Da bi se ispit priznao kao zadovoljavajuci, potrebno je da student ostvari vise od 40%.
Izuzetno, predmetni nastavnik moze zahtevati i dodatno usmeno ispitivanje.
Nedozvoljeno kori$¢enje sredstava i/ili saradnja izmedu studenata se kaznjava
diskvalifikacijom studenta koja povlaci anuliranje poena na kolokvijumima u toku
tekuce Skolske godine. Anulirani poeni na kolokvijumima se ne mogu nadoknaditi na
ispitu.



Ocenjivanje

e Poeni (P) iz predmeta, na osnovu kojih se ra¢una ocena, odreduju se na sledeci nacin:
P=0.2*L + 0.3*D + 0.2*K + 0.3*I uz uslov: L>40i 1>40

P=0
L=[max(L2,D1)+max(L4,D2)]/2
D=(D1+D2)/2
K=max((K1+K2)/2,la)

gde su:

L — poeni ostvareni kroz laboratorijske vezbe [0-100]
D- poeni ostvareni kroz domace zadatke [0-100]
K- poeni ostvareni kroz kolokvijume [0-100]
| — poeni ostvareni na ispitu [0-100]
a — indeks koji oznacava prvi ispitni rok i to:
la — poeni sa ispita u prvom ispithom roku

e Ocena se rac¢una na osnovu osvojenih poena prema sledecoj tablici:

inace:

Poeni (P) P <50 50<P<60 |60<P<70| 70<P<80 | 80<P<90

<P

Ocena 5 6 7 8

9

10




